w Nevycerpatelnost Kdyz je tato karta obétovana, nezahyne
q »
i odstraseni Karta stojici proti této karté ztraci 1 silu
e,
.
..==-w- Hodnotny dar Tato karta se pfi obétovani pocita jako 3 obétované karty
] ]
Vodni Pfi utoku na tuto kartu oponent zasahne pfimo vas (tato karta se

pfi utoku ignoruje)

Vystavba prehradky

Kdyz je tato karta zahrana, na sousednich prazdnych polich se
vytvareji pfehradky (na pole polozte libovolny zeton, ten ma
Zivotnost 2 a blokuje toto pole, dokud se pfehradka nezbofi)

Tato karta bude ignorovat protilehlé karty a zasahne soupefre

SZS Vzdus$ny utok »
primo.
@ Blokada Tato karta blokuje vzdusné utoky
Pochod Na konci tahu majitele se tato karta pohne ve sméru Sipky. Pokud
se vtomto sméru jiZ pohnout nemdze, pljde na opacnou stranu
Sikmy Gtok Tato karta zasahne kazdé pir(vaicej& pole nalevo a napravo od
protéjsiho pole
Hlidad KdyZ je oponentova karta zahrana naproti prazdnému poli,
( pfesune se tato karta na toto pole.
* Trny Jakmile je tato karta zasaZena, uto¢nikovi je udéleno 1 poskozeni
@ Otraveni Tato karta okamzité zabije jakoukoli kartu, kterou poskodi




PRAVIDLA HRY

PRED HROU:

Rozdé¢lte si vas hraci balicek na 2: v prvnim budou veskeré vaSe hraci karty
s cenou nejméné 1. Do druhého baliCku vlozte vSechny karty s cenou 0, které
budou slouzit jako obétni karty.

HRA:

Hra se odehrava na poli o velikosti 2 X4 karet, a je rozdéleno na vasi a oponentovu
vykladaci linii. Na tyto vase 4 pole budete vykladat veskeré své karty. Hru
zacinate se 3 kartami z 1. hraciho balicku, a jednou kartou z obétniho balicku.

Zacind hrag, ktery je ndhodné vybran pomoci kdmen, nlizky, papir atd.

Hrac¢ si na zacatku svého kola mize liznout 1 kartu bud’ z bali¢ku Araciho, nebo
obétniho. Na zacatku 1. kola si vSak neliZete. Po liznuti vyklada libovolny pocet
karet do svého pole. Po vykladani se sectou body zasahli udélené oponentovym
kartam, i primo oponentovi (viz cil hry). Na fadé€ je druhy hrac. Kola se opakuji
dokud nikdo nevyhraje.

VYKLADANI:

Vykladani karet funguje nasledovné: hra¢ do svého pole nejdiive umisti kartu
z obétniho baliCku, ktera méa hodnotu nula. Aby mohl vylozit karty Araci, musi
tuto kartu s hodnotou 0 obétovat, tedy dat pry¢ z pole na odhazovaci bali¢ek
(balicek kosti). Za 1 obétovanou kartu muze hra¢ vylozit kartu s hodnotou 1.
Vylozit ji miize na libovolné pole ve svém uzemi. Za karty s hodnotou 2 musi hrac
obétovat 2 libovolné karty z pole, za karty s cenou 3 obétuje 3 karty atd.

Poté jsou zde karty, které maji svou cenu vepsanou do trojihelniku, pod kterym
je symbol kosti. Za tyto karty se neplati obétovanymi kartami, nybrz vyfazenymi
kartami. Po kazdé, kdy je vaSe karty vytazena ze hry, putuje do balicku kosti, a to
plati 1 pro obétované karty. Pro vyloZeni karet s trojihelnikem sta¢i zaplatit
pozadovany pocet karet kosti (tedy karet z balicku kosti) a pfesunout je na
definitivni odhazovaci balicek (pohrebiste). Tyto karty mohou fungovat jako
obétni, a kdyz jsou vytazeny sami putuji do balicku kosti.



CIL HRY

Cilem hry je porazit nepfitele. To udélate tak, ze date 5 zasahti pfimo do jeho pole,
tedy do oponenta. Kdyz na jakémkoliv oponentové poli neni karta, zasah od
vaSich karet se pocita jako zasah do oponenta. Takovych z4sahl potiebujete 5.
OvSem jakmile vdm oponent zasah vrati, nejprve se odeCtou zasahy dan¢ jemu, a
az poté jdou zasahy vam. NAPRIKLAD: zeleny hra¢ da Zlutému 3 zasahy,
v dal§im kole ale Zluty da zelenému 5 zasahti. Tim padem se mu odectou jeho
zasahy, a zeleny dostane pouze 2 zéasahy.

Nejpraktictéjsi je si na papir napsat ¢iselnou osu od nuly do 5 na ob¢ strany, a poté
nasledné posouvat néjaky Zeton (Sutiik, koralek atd.)

Pti hie je také dilezit¢ davat si pozor na vyuzivani schopnosti karet v podobé
symbolil dole na karté. Symboly jsou popsany v tabulce uvedené vyse.

POPIS KARTY:
STEGOSAURI PUTAK VELIKONOCNI DRUZINOVKA
- RYCHLEBKY - TYGRI
Pocet zivoti karet (kolik snese ' v
zasah( — 4 l
Pocet zasahu, které karta udéli .x,
oponentovi “x"‘ oo

I

Cena za kartu (kolik karet /®

je nutno obétovat

2024

2024
Symbol schopnosti této — L

karty, je uveden v tabulce

Cena karty v kostech (kolik karet
z bali¢ku kosti je nutné pfesunout na
pohiebisté)




